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ATIVIDADE PROGRAMADA FASE III – MÓDULO II
Nome do(a) cursista: 
Ano/Turma: 
Componente Curricular: 
Objeto do Conhecimento (anteriormente conhecido como conteúdo): 
Objetivo da atividade:
Dinâmicas escolhidas na etapa anterior: 
Mecânicas escolhidas na etapa anterior: 
Nesta atividade, você vai concluir o esboço do seu projeto autoral gamificado, agora com foco nos componentes da gamificação — os elementos visíveis e simbólicos que tornam a experiência mais concreta, lúdica e engajadora para os alunos.
Os componentes ajudam a tornar o jogo "palpável": são os pontos, selos, avatares, pistas, trilhas e tudo o que os alunos veem, tocam e usam ao longo da atividade.  Para isso, você deverá pensar em recursos viáveis para sua realidade escolar, sempre alinhadas ao objetivo pedagógico.
Seu desafio agora é escolher os componentes que vão dar “vida” à proposta construída nas Fases I e II, mantendo coerência com as dinâmicas e mecânicas já planejadas.

🎯 PONTOS: Os alunos irão acumular pontos? Como eles serão distribuídos?
Exemplo de resposta: Os alunos acumularão pontos ao longo da atividade. Cada participação ativa valerá 10 pontos, o cumprimento das missões valerá 20 pontos e haverá bônus de 5 pontos para atitudes de cooperação. Os pontos serão registrados em fichas e colados no mural da sala.
✍️ Sua resposta:
🏅 MEDALHAS OU EMBLEMAS: Você vai oferecer algum tipo de medalha, selo ou conquista simbólica? Em que momento?
Exemplo de resposta: A cada etapa concluída, os grupos receberão um emblema simbólico, confeccionado em papel colorido, com o nome da conquista (ex: “Exploradores do Saber”). Essas conquistas serão afixadas ao lado do nome do grupo no mural.
✍️ Sua resposta:
👥 AVATARES OU EQUIPES: Os alunos terão personagens, times ou identidades fictícias na atividade? 
Exemplo de resposta: Cada grupo escolherá um nome e criará um símbolo que os represente. Esses símbolos serão utilizados nas fichas de missão e em um mural que acompanhará a pontuação e o progresso de cada equipe.

✍️ Sua resposta:
🗝️ QUESTS OU DESAFIO FINAL: Haverá uma missão especial, um desafio final ou uma “última fase”?
Exemplo de resposta: Ao final da sequência, os grupos enfrentarão um desafio final: elaborar uma apresentação criativa sobre o tema estudado, utilizando apenas três palavras-chave sorteadas. A missão será apresentada a outra turma da escola.
✍️ Sua resposta:
📊 RANKING OU DESTAQUE: Você pretende usar um quadro de honra, mural ou sistema de destaque dos alunos? Como isso será feito?
Exemplo de resposta: Será criado um “Quadro de Conquistas” com estrelas adesivas que indicarão o desempenho dos grupos em categorias como criatividade, cooperação e cumprimento de prazos. O mural será atualizado a cada fase da atividade.
✍️ Sua resposta:
🔓 CONTEÚDO DESBLOQUEÁVEL: Algum conteúdo ou recurso só será acessado após completar uma etapa ou fase? Como será esse desbloqueio?
Exemplo de resposta: Os desafios serão entregues em envelopes lacrados. Cada novo envelope será liberado somente após a entrega e correção da missão anterior, garantindo a progressão controlada da atividade.
✍️ Sua resposta:
📦 MATERIAIS: De quais materiais você precisará? 
Exemplo de resposta: Serão utilizados papel, cartolina, envelopes, fichas, cola, lápis de cor e caixas recicladas para esconder pistas e armazenar recompensas.
✍️ Sua resposta:
✅ CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO: Quais serão os critérios de avaliação da atividade?
Exemplo de resposta: A avaliação considerará a participação nas etapas, o cumprimento das missões, a criatividade nas soluções e a cooperação entre os membros do grupo. A devolutiva será feita por meio de roda de conversa e observações registradas pela professora.
✍️ Sua resposta:
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