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ATIVIDADE PROGRAMADA FASE II – MÓDULO II 
Nome do(a) cursista: 
Ano/Turma: 
Componente Curricular: 
Objeto do Conhecimento (anteriormente conhecido como conteúdo): 
Objetivo da atividade:
Dinâmicas escolhidas na etapa anterior: 
Nesta atividade, você dará continuidade ao desenvolvimento do seu projeto autoral gamificado, agora com foco nas mecânicas da gamificação. As mecânicas dizem respeito ao que os alunos farão durante a experiência: os desafios, as regras de interação, o sistema de feedback e o modo como a atividade se organiza passo a passo.
Para isso, você irá se basear no objetivo, nos comportamentos esperados e no perfil dos alunos que definiu na Fase I. Agora é hora de detalhar o funcionamento do sistema gamificado: o que acontece, quando acontece, e como os alunos participam ativamente da proposta.
🎯 DESAFIOS OU MISSÕES: O que os alunos devem fazer durante a atividade? Pense em tarefas práticas, desafiadoras e conectadas ao conteúdo.
Exemplo de resposta: Os alunos deverão analisar gráficos sobre o consumo de água no bairro e criar uma proposta coletiva de redução do desperdício, que será apresentada à escola em forma de cartaz informativo.
✍️ Sua resposta:
🏅 RECOMPENSAS: Como os alunos serão reconhecidos pelos avanços?
Inclua formas simples e motivadoras de valorização.
Exemplo de resposta: A cada etapa cumprida, os grupos recebem selos simbólicos (Ex: “Guardião da Água”). Os alunos também acumulam pontos que podem ser trocados por dicas extras nas próximas fases.
✍️ Sua resposta:
💬 FEEDBACK: Como os alunos saberão se estão no caminho certo?
Pense em retornos imediatos ou reflexivos.
Exemplo de resposta: Após cada missão, haverá uma rodada de feedback entre os grupos e uma devolutiva oral da professora, destacando os pontos fortes e o que pode ser melhorado.
✍️ Sua resposta:
🤝 COOPERAÇÃO OU COMPETIÇÃO: A proposta será colaborativa, competitiva ou mista?
( ) Apenas cooperação
( ) Apenas competição
( ) Um pouco de cada
Exemplo de resposta: Se marcar acima: um pouco de cada - Os grupos cooperam na fase de pesquisa, mas competem para apresentar a proposta mais criativa de economia de água. A votação será feita pelos próprios colegas.
✍️ Sua resposta:
🔁 CICLO DA ATIVIDADE: Descreva a sequência lógica da experiência: 
DESAFIO → AÇÃO → FEEDBACK → NOVA ETAPA.
➡️Desafio: O que será proposto aos alunos como tarefa inicial?
É o ponto de partida da atividade. Pode ser uma pergunta-problema, uma missão a ser resolvida, uma situação fictícia ou real.
Exemplo de resposta: Os alunos receberão um envelope com um “alerta” sobre o aumento do desperdício de água na escola. A missão é investigar o problema e apresentar uma proposta de solução.
✍️ Sua resposta:
➡️Ação: O que os alunos farão para responder ao desafio? Aqui você descreve as ações práticas, como leitura, pesquisa, produção, debate ou construção de algo em grupo ou individualmente.
Exemplo de resposta: Em grupos, os alunos vão analisar tabelas e gráficos fornecidos pela professora e criar uma proposta de campanha de conscientização.
➡️Feedback: Como os alunos saberão se estão no caminho certo?
Explique como o(a) professor e/ou os(as) colegas vão dar retorno sobre as ações realizadas. Pode ser oral, escrito, com dicas, pistas ou devolutivas.
Exemplo de resposta: A professora dará um feedback oral após cada apresentação, destacando os pontos positivos e sugerindo melhorias. Os grupos também trocarão observações entre si.
✍️ Sua resposta:
➡️Nova etapa: O que acontecerá depois do feedback? Indique qual será a próxima fase da atividade: um novo desafio, uma missão final, a apresentação do resultado etc.
 Exemplo: Após o feedback, os grupos irão reformular suas campanhas e expor os cartazes nos murais da escola, iniciando a votação entre as turmas para escolher a mais criativa.
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