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ATIVIDADE PROGRAMADA FASE I – MÓDULO II 
Nome do(a) cursista: 
Ano/Turma: 
Componente Curricular: 
Objeto do Conhecimento (anteriormente conhecido como conteúdo): 
Nesta atividade, você dará início à construção do seu projeto autoral gamificado, com foco nas dinâmicas que vão sustentar a experiência de aprendizagem dos seus alunos. Antes de definir narrativas e missões, é fundamental refletir sobre três aspectos pedagógicos essenciais:
1. O que os alunos devem aprender;
2. O que espera que eles façam;
3. Quem são esses alunos e o que os motiva.

Essas definições iniciais vão orientar as dinâmicas que você irá escolher para tornar sua proposta mais envolvente, possível e significativa.
⚠️Lembre-se: esta é uma etapa inicial do seu projeto. As ideias registradas aqui podem ser ajustadas nas próximas fases do curso, à medida que você aprofundar seus conhecimentos em gamificação.




📍 ETAPA 1 – DEFINA O OBJETIVO DA ATIVIDADE

🧠 O que meus alunos devem aprender ou desenvolver com esta atividade?
Escreva um objetivo claro e alinhado à sua prática docente.
Use a linguagem curricular, pensando no desenvolvimento de habilidades. Exemplo: “Identificar causas e consequências de problemas ambientais no bairro onde vivem.”

✍️ Sua resposta:


👣 ETAPA 2 – DELIMITE O COMPORTAMENTO ESPERADO

🕹️ O que os alunos devem fazer durante a atividade? Pense nas ações concretas que você espera que eles realizem durante a experiência gamificada.
Exemplos: Ler textos curtos com dados; organizar ideias em grupo; propor soluções simples para um problema real; apresentar oralmente a conclusão.

✍️ Sua resposta:

👩‍🏫 ETAPA 3 – CONHEÇA O PERFIL DOS SEUS ALUNOS
🎯 Quais são os interesses, dificuldades e motivações da turma? Por exemplo: Eles preferem atividades em grupo ou individuais? Têm facilidade de leitura e escrita? Gostam de se expressar? De se movimentar? De desafios criativos?

✍️ Sua resposta:

🧩 ETAPA 4 – ESCOLHA AS DINÂMICAS DA GAMIFICAÇÃO

Agora que você já definiu os aspectos pedagógicos da sua atividade, é hora de imaginar as dinâmicas que vão dar vida à experiência: a história, as emoções, as formas de progressão, os vínculos entre os alunos e os desafios criativos.

🧶 NARRATIVA
Que história ou missão daria sentido à sua proposta? Pense em algo simples, próximo da realidade dos alunos ou da comunidade. Pode ser uma missão no bairro, um desafio dentro da escola, uma jornada imaginária ou a busca por algo perdido.

✍️ Sua resposta:

❤️ EMOÇÕES
Que sentimentos você gostaria de provocar nos alunos? Exemplos possíveis: curiosidade ao descobrir algo novo; empolgação com o desafio entre grupos; tensão ao ter tempo limitado; alívio ao conseguir resolver um enigma; solidariedade ao ajudar colegas; alegria por superar uma dificuldade.

✍️ Sua resposta:

🗺️ PROGRESSÃO
Como os alunos avançariam na atividade?
( ) Por fases ou níveis (ex: etapa 1, etapa 2, etapa 3)
( ) Por desbloqueios progressivos (ex: só avança se resolver o desafio anterior)
( ) Por escolhas com caminhos diferentes (ex: cada grupo decide qual tema ou problema quer investigar primeiro)
( ) Outro: ____________

🤝 RELAÇÕES ENTRE JOGADORES
Como os alunos participariam da experiência?
( ) Individualmente (cada um com seu desafio)
( ) Em dupla (combinando ideias e se ajudando)
( ) Em grupo (formando equipes de 4 a 6 alunos)
( ) Em grupo e com papéis diferentes (ex: leitor da missão, anotador, porta-voz, organizador do tempo)
🎲 RESTRIÇÕES CRIATIVAS
Que regra ou limitação pode estimular o raciocínio ou a tomada de decisão?
Exemplos:
- Tempo limitado para cada fase;
- Só podem usar materiais simples (papel, lápis, cartaz);
- Só podem usar 3 palavras-chave na apresentação;
- Precisam resolver pistas com dados incompletos;
- A missão é sorteada (não podem escolher o tema).
✍️ Sua resposta:
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